
 

 
NOTA:  

SE RECOMIENDA CONSULTAR LA CONVOCATORIA OFICIAL PUBLICADA EN TABLÓN DE 
ANUNCIOS DE LA TITULACIÓN O UNIDAD CENTRAL 

 

Universidad Católica 

San Antonio  

de Murcia Grado en Ingeniería Informática 
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1
º 

C
U
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S

O
 Asignatura Fecha Hora Lugar 

Ética Fundamental   26/05/26 09:30-12:30  

Fundamentos de Programación II  28/05/26 09:30-13:30  

Estructura de Computadores  29/05/26 09:30-13:30  

Fundamentos Administración y Organización 
de empresas  

03/06/26 09:30-12:30  

Matemática Discreta  05/06/26 09:30-13:30  

Física  10/06/26 09:30-13:30  
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º 

C
U
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S

O
 Asignatura Fecha Hora Lugar 

Sistemas de gestión de la información  25/05/26 09:30-12:30  

Redes de Computadores   28/05/26 16:00-19:00  

Ingeniería del software  02/06/26 16:00-19:00  

Sistemas Operativos  04/06/26 09:30-12:30  

Programación visual avanzada  11/06/26 09:30-12:30  
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C
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O
 Asignatura Fecha Hora Lugar 

Sistemas inteligentes  27/05/26 09:30-12:30  

Modelado del software 29/05/26 09:30-12:30  

Programación web      02/06/26 09:30-12:30               

Seguridad en la información 03/06/26 09:30-12:30  

Gestión de proyectos informáticos 05/06/26 16:00-19:00  

Desarrollo de Aplicaciones Distribuidas II  11/06/26 10:00-14:00  
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º 

C
U

R
S

O
 Asignatura Fecha Hora Lugar 

Auditoría y Peritaje 25/05/26    16:00-19:00  

Trabajo Fin de Grado 01/06/26 Entrega de trabajos 

    

    

Los alumnos tienen que venir provistos del DNI, carnet de conducir, pasaporte o carnet universitario UCAM. 
Si no vienen identificados correctamente no se les permitirá examinarse, salvo que el profesor tenga 
constancia de su identidad. 
Durante el examen los documentos identificativos deben estar sobre la mesa en la que cada alumno haga 
el examen y a la vista. 
Los alumnos deben abstenerse de llevar y usar durante el examen el móvil o cualquier otro dispositivo 
electrónico y/o con posibilidad de capturar imágenes o grabar vídeo y/o audio. 

 


